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31 NUMELE FISIERULUI

v Asigurati-va ca sunt utilizate denumiri
consecvente pentru modelele
(disciplinelor) unui proiect.
exemplu: <Cladire>_<Disciplina>_<Componenta>

3.2 ASEZAREA LOCALA I ORIENTAREA

v Asezarea locala a cladirii e coordonata si
apropiata de origine.
sfat: folositi un obiect fizic drept punct de
origine, pozitionat la 0.0.0. si exporta-I ca IFC.

3.3 DENUMIREA NIVELURILOR CLADIRII

v Denumiti nivelurile cladirilor numai astfel:
ifcNivelCladire-Nume.

v Alocati tuturor obiectelor nivelurile
corespunzatoare.

v In cadrul unui proiect, asigurati-va c& toti
participantii utilizeaza constant aceleasi denumiri,
ce pot fi sortate si cu o scurta descriere scrisa.

exemplu 1: 00 plan parter
exemplu 2: 01etaj 01
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3.4 UTILIZAREA CORECTA A ENTITATILOR

v Utilizati entitatile BIM adecvate, atat din
punct de vedere a utilizarii-sursa, céat si din
punct de vedere al entitatii IFC.
exemplu: planseu = ifcSlab, perete = ifcWall,
grinda = ifcBeam, stalp = ifcColumn, scara =
ifcStair, usa = ifcDoor etc.

3.5 STRUCTURA SI DENUMIRE

«  Structurati si denumiti consecvent obiectele.

« Utilizati TYPE-ul corect de obiect (ifcType,
ifcObjectType sau ifcObjectTypeOverride).

v Unde este necesar, utilizati corect si
NUMELE (ifcName sau NameOverride).

exemplu: termoizolatia acoperisului, tip: fibra
de sticla

3.7 OBIECTELE $I MATERIALELE CORECTE

« Alocati obiectelor o descriere a materialului

ce va fi utilizat (ifcMaterial).

exemplu: calcar

3.8 OBIECTE DUPLICATE $I INTERSECTII

+ Nu sunt permise duplicarea obiectelor sau
intersectarea acestora. Asigurati-va ca
acest lucru este verificat in IFC.

exemplu: pentru grinzi, proprietatile FireRating,
LoadBearing si IsExternal sunt parte din setul
Pset_BeamCommon.

4.2 EXTERIOR (IS EXTERNAL)

v Alocati obiectelor, unde este cazul, proprietatea

IsExternal [True/False]

sfat: ambele fete ale peretelui exterior au
proprietatea IsExternalTrue.

3.6 SISTEM DE CLASIFICARE

v Aplicati sistemul existent de clasificare
folosit in tara respectiva. in Romania,
acesta exista sub forma Normelor de
Deviz.

«  Alocati fiecarui obiect o varianta de cod
din 4 cifre.

exemplu: 22.11

SISTEM DE CLASIFICARE

4.1 PORTANTA (LOADBEARING)

v Alocati obiectelor, unde este cazul, proprietatea
de element portant, LoadBearing [True/False].
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4.3 REZISTENTA SI REACTIA LA FOC (FIRERATING)

« Alocati obiectelor, unde este cazul,
proprietatea FireRating.

exemplu: Aplicati standardul relevant pentru tara
respectiva.

4.4 SPECIFICUL PROIECTULUI

«  Definiti ce proprietati IFC folositi pentru
fiecare proiect.
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